BIOMATIQUE EXTASIA
 

Biomatique Extasia est à la base un livre interactif vidéo qui met en scène un privé qui enquête sur la disparition d’un scientifique de grande renommé.

Chaque scène du jeu se passe dans les différents endroits de l’enquête (l’appartement du scientifique, son laboratoire…)

Le joueur qui incarne le personnage du privé peut se déplacer et interagir sur le décor en allant d’une scène à l’autre selon ses choix.

Si l’on met bout à bout dans le bon ordre toutes les scènes du jeu, alors on obtient un film.

 

INTRO)

	1   
	
	
	INTERIEUR APPARTEMENT – JOUR
	

	
	1
	P.T.                  
	FONDU A L’IMAGE

Assit dans son fauteuil, Eric Kovoski, trie son courrier et ouvre une enveloppe.  
	

	
	2     
	G.P                
	Des éléments du courier.


	(Voix off d’Eric qui lit son courrier.)
"Voici la photo de Léon Mersmer, conceptec informaticien, ingénieur limbique et bio-electrochimiste à la solde du gouvernement, actuellement recherché pour s’être emparé de précieuses formules scientifiques.

Retrouve le génie et l’objet de son délit, ce n’est pas plus compliqué que ça. 

Je n’ai hélas pas d’autres éléments à te fournir, tout ce qui tient à cette enquête étant strictement confidentiel et top secret.

 

Bon courage ! ;-) (signé smiley) »  


 

Je me rends directement chez Léon Mersmer  2

Je bois un thé avant de partir  1

 

 

1)

 

	
	3
	P.T
	Eric se sert un thé. 

Il déguste savoureusement.

Il se lève et s’en va.
	

	
	4
	G.P
	Du thé fumant servit dans sa tasse, à coté de la théière.


	


Quelques conseils de réflexion avant de partir à l’aventure :

Prends des notes.

N’hésite pas à faire des plans et à prendre notes de tes déplacements, des pièces que tu as déjà visitées et des endroits que tu as déjà examinés, ton temps est précieux !

 

Bon, je me rends chez Léon Mersmer  2

 

2)

	2   
	
	
	EXTERIEUR RUE – JOUR
	

	
	1
	P.E
	Eric arrive dans la rue et observe la maison de Léon Mersmer.

Une fenêtre est entrouverte.
	


Chez Léon Mersmer.

 

Je crochète la porte pour entrer  3

Je passe par la fenêtre  5

 

3)

	3   
	
	
	INTERIEUR MAISON – JOUR
	

	
	1
	P.E.                  
	Eric toque à la porte, attend, puis sort une épingle.
	

	
	2     
	G.P                
	Eric crochet la porte, qui s’ouvre.
	

	
	3
	P.M
	Eric traverse le hall, jetant un regard à la cuisine, ouverte.
	


Le hall. 

 

Aller à gauche  4

Ouvrir la porte de face  5

Examiner la pièce  6

 

4)

	
	4
	P.E.                  
	Eric arrive dans la cuisine.
	


Cuisine.

Retourner dans le hall  3

Examiner la pièce  7

5)

	
	5  
	P.E
	P.V porte du bureau.

Eric entre dans la pièce, restant figé sur place un instant. Le corps inerte de Léon Mersmer est étendu sur la table.

Eric s’approche du corps.
	


Salon. Le corps inerte de Léon Mersmer est étendu sur la table.

 

Retourner dans le hall  8

Examiner le corps  9

Examiner la pièce  12

 

6)

	
	6
	P.M.                  
	Eric examine le porte manteau dans le hall.

En fouillant un blouson, il trouve le premier morceau du tableau périodique des éléments de MendeleÏv.
	

	
	7
	G.P
	Du morceau de papier.
	


Dans un blouson, je trouve le premier morceau du tableau périodique des éléments de Mendeleïev.

 

Aller à gauche  4

Ouvrir la porte de face  5

 

7)

	
	8
	P.M.                  
	Eric examine la table. au milieu de quelques composants électroniques, il trouve le second morceau du tableau périodique des éléments de Mendeleïev.

	


Sur la table, au milieu de quelques composants électroniques, je trouve le second morceau du tableau périodique des éléments de Mendeleïev.

 

1) Continuer d’examiner la pièce  10

2) Retourner dans le hall  3

 

8)

	
	9
	P.M.                  
	Eric traverse le hall.

	


Le hall.

 

Aller à droite  4

Retourner au salon  5

Examiner la pièce  6

 

9)

	
	10
	P.A
	Eric prend le pou du corps, l’examine et le fouille.

Voix off de sa pensée. 
	« Probablement que le décès remonte à quelques heures. 

…

Etrange, il n’y a rien sur lui.»


Le décès remonte probablement à quelques heures. Je ne trouve rien sur lui.

 

Examiner la pièce  12

 

10)

	
	11
	P.A
	Eric ouvre le frigo, prend un pot pour le regarder de près, l’examine et le repose, puis referme la porte du frigo. 
	


Le frigo.

 

Continuer d’examiner la pièce  11

2) Retourner dans le hall  3

 

11)

	
	12
	P.A
	Eric ouvre le placard, l’examine puis referme la porte.
	


Le placard, encore une petite faim ?

 

Retourner dans le hall  3

 

12)

	
	13
	P.E
	Vue subjective sur le salon.


	


Le salon.

 

Retourner dans le hall  8

Examiner le corps  9

Examiner l’étagère  13

Examiner les cadres  15

Allez à la porte de gauche  16

Ouvrir la porte de droite  22

 

13)

	
	14
	P.M
	Eric se dirige prestement vers l’étagère, la fouille brièvement et ne trouve rien. Il se retourne vers le porte-manteau.
	


Quelques bibelots décorent l’étagère. 

 

Examiner la pièce  12

 

14)

	
	15
	P.M
	Eric se dirige prestement vers le porte manteau, la fouille brièvement et ne trouve rien non plus. Il se retourne pour examiner la pièce. Quelques chose l’interpelle.
	


Le porte manteau.

 

Examiner la pièce  16

 

15)

	
	16
	P.M
	Eric s’approche d’un des cadres. Un bout de papier dépasse d’un des cadres.
	

	
	17
	G.P
	Du morceau de papier tenu dans la main d’Eric.
	


Les cadres. Je trouve le troisième morceau du tableau périodique des éléments de Mendeleïev.

 

Examiner la pièce  12

 

16)

	
	18
	P.M
	Eric arrive dans le bureau.
	


Le bureau.

 

Retourner dans le salon  12

Examiner le porte manteau  14

Examiner l’étagère  18

Examiner la fenêtre  19

Examiner l’armoire  26

Ouvrir la porte de gauche  20

Ouvrir la porte du fond gauche  21

Ouvrir la porte de droite  22

 

17)

	
	19
	P.T
	Du dos d’Eric, face à l’ordinateur (il y a deux écrans). Il allume l’ordinateur… 
	(Voix off d’Eric.)

« L’ordinateur d’un scientifique, ce doit être une mine d’or pour qui s’intéresse de près ou de loin à la science… »

	
	20
	P.T
	Eric s’approche de l’ordinateur. Mais celui-ci est bloqué par un code. Toutefois, une voix retentit de l’ordinateur.
	Ordinateur :

« Insère le tableau périodique des éléments de Mendeleïev dans le scanner et appui sur Entrée. »


Cette ordinateur est sans doute une mine d’or aux ressources incroyables pour qui s’intéressent de près ou de loin à la science.

Mais celui ci est bloqué par un code. Toutefois une voix retentit de l’ordinateur : 

« Insère le tableau périodique des éléments de Mendeleïev dans le scanner et appui sur Entrée. »

 

1) Je détiens bien les six morceaux du tableau  23

2) Il me manque encore des morceaux. L’ordinateur s’éteint au bout de quelques secondes  22

 

 

18)

	
	21
	P.M
	Eric s’approche de l’étagère, il trouve le quatrième morceau du tableau périodique.
	


Quelques bibelots décorent l’étagère. Je trouve le quatrième morceau du tableau périodique des éléments de Mendeleïev.

 

Examiner la pièce  16

 

19)

	
	22
	P.M
	Eric ouvre la fenêtre, le panorama est de toute beauté.
	


La fenêtre. Il n’y a que l’écume, le ciel bleu, le soleil et les étoiles lointaines, tout ce que révèle le miroitement disparate de l’océan…

 

Examiner la pièce  12

 

20)

	
	23
	P.M
	Eric entre dans la salle de bains.
	


La salle de bains.

 

1)  Retourner dans le bureau  16

Examiner la baignoire  24

Examiner la pharmacie  25

 

21)

	
	24
	P.M
	Eric ouvre la porte des toilettes.
	

	
	25
	P.M
	Des toilettes.
	


Les toilettes. (Poster muraille de chine…)

Retourner dans le bureau  16

 

22)

	
	26
	P.M
	Eric entre dans la chambre.
	


La chambre.

 

Aller dans le salon (porte de droite) 12

Aller dans le bureau (porte de gauche)  16

Examiner l’ordinateur  17

Examiner la table de nuit  27

Examiner la chaise  28

 

23)

	
	27
	G.P
	De l’ordinateur.
	« Le code d’entrer du laboratoire Mersmer est le 642534. »


Parfait. La voix de l’ordinateur prononce quelque chose : « Le code d’entrer du laboratoire Mersmer est le 642534. »

 

Je possède le symbiote  32

Après renseignement pour connaître l’adresse, je me rends au laboratoire  33

 

24)

	
	28
	P.M
	De la baignoire, remplie d’un liquide sombre et visqueux.
	


La baignoire est remplie d’un liquide sombre et visqueux.

 

Examiner la baignoire  29

Examiner la pharmacie  25

Retourner dans le bureau  16

 

 

 

25)

	
	29
	P.M
	D’Eric, qui trouve le cinquième morceau du tableau périodique dans la pharmacie.
	


Pharmacie. Je trouve le cinquième morceau du tableau périodique des éléments de Mendeleïev.

 

Examiner la baignoire  24

 

26)

	
	30
	P.M
	D’Eric, qui ouvre une armoire pour la fouiller. En déplaçant une pile de fringue, il découvre un revolver (plan de coupe du revolver), l’examine et le range dans son veston.
	


L’armoire. En déplaçant une pile de fringues je révèle un revolver.

 

Examiner le bureau  16

 

27)

	
	31
	P.M
	D’Eric, qui ouvre le tiroir de la table de nuit,

y prend un livre (plan de coupe du livre) et s’assoit sur le lit pour commencer à lire.
	Eric (voix off)

C’est un almanach. Plus qu’un véritable journal de jours, il s’agit d’un recueil de notes, d’expériences et de théorèmes scientifiques. Le manuel ferait apparemment mention d’une nouvelle génération d’ordinateurs, d’ordre organique, un projet appelé « biomatique extasia » Biomatique étant défini comme l’hybride de l’informatique et de la biologie. Un croquis montre par exemple, du tissu neuronale de synthèse incorporé dans un circuit imprimé afin d’obtenir une liaison électronique entre deux composants…

Pour conclure, ces essais font visiblement références aux développements exponentiels de certaines capacités mentales ou psychiques : Transmissions de pensés ;  Projections d’objets ; Clairvoyance, etc. Etrangement, à partir de la moitié du livre, il semblerait que l’auteur soufre de tremblements, de plus en plus intenses aux fils des pages…




Table de nuit. Je découvre un almanach. Plus qu’un véritable journal de jours, il s’agit d’un recueil de notes, d’expériences et de théorèmes scientifiques. Le manuel ferait apparemment mention d’une nouvelle génération de casque de projection, d’ordre organique, un projet appelé « biomatique extasia » (biomatique étant défini comme l’hybride de l’informatique et de la biologie. Un croquis montre par exemple, du tissu neuronale de synthèse incorporé dans un circuit imprimé afin d’obtenir une liaison électronique entre deux composants…)

Pour conclure, ces essais font visiblement références aux développements exponentiels de certaines capacités mentales ou psychiques. (Transmissions de pensés ;  Projections d’objets ; Clairvoyance, etc.) Etrangement, à partir de la moitié du livre, il semblerait que l’auteur soufre de tremblements, de plus en plus intenses aux fils des pages…

 

Examiner la chambre  22

 

28)

	
	32
	P.M
	Eric examine la chaise de bureau. Il y trouve coincé le sixième morceau du tableau périodique.
	


La chaise. Je découvre le sixième morceau du tableau périodique des éléments de Mendeleïev.

 

Examiner la chambre  22

 

29)

	
	33
	G.P
	(petit zoom) De la baignoire. Subitement, une créature surgit du liquide sombre et visqueux !
	Voix off de la créature :

_ « Je possède un céphalothorax, un abdomen et des chélicères, qui suis-je ? » 




Subitement, une créature surgit du liquide sombre et visqueux !

La voix de la bête Hurle dans mon crâne : _ « Je possède un céphalothorax, un abdomen et des chélicères, qui suis-je ? » 

 

Je sais son nom  30

Je ne sais pas  31

 

30)

	
	34
	P.T
	D’Eric, qui se débat contre une sorte d’araignée qui lui a sauté au visage.

Il cri le nom de la créature et la rejète dans la pièce d’a côté. La créature s’enfuit en emportant un cri perçant.

(plan de coupe de la pièce : Il n’y a plus rien.)
	Eric :

_ « Arachnide » 




Le nom de la créature est « arachnide » (si je me suis trompé  31)

Je parviens à la décrocher de mon visage et à la projeter au sol, elle s’enfuit en emportant un cri perçant.

Retourner dans le bureau  16

Examiner la pharmacie  25

 

31)

	
	35
	P.M
	D’Eric qui se débat contre une sorte d’araignée. Il n’arrive pas à la décrocher de son visage et tombe au sol quelques instants. Puis il se relève, titubant (après avoir ingurgité l’araignée…)
	


Je perds connaissance quelques instants. 

Lorsque je reviens à moi, je sens que quelque chose s’est positionné sur ma nuque. Mais étrangement, je me sens incapable de l’en défère… Néanmoins, une agréable sensation de bien être parcoure tout mon corps… (Notons quelque part que je possède le symbiote.)

Retourner dans le bureau  16

Examiner la pharmacie  25

 

32)

	
	36
	P.M
	D’Eric, qui s’écroule quelques instants au sol. 

FONDU AU NOIR

Puis il se relève et se dirige vers le salon.
	


Je tombe subitement inconscient. Lorsque je me réveille quelques instants plus tard, le symbiote a disparu. (Notons quelque part que je ne possède plus le symbiote.)

 

Après renseignement pour connaître l’adresse, je me rends au laboratoire  33

 

33)

	
	37
	P.M
	D’Eric qui traverse le salon et constate avec horreur que le corps à disparu.
	« Mais… Le corps à disparu ! » 




…

… Tandis que je traverse le salon pour me rendre au laboratoire, je constate avec horreur que le corps a disparu !  34

 

34)

	4   
	
	
	INTERIEUR LABORATOIRE – JOUR
	

	
	1
	P.M
	D’Eric, devant le laboratoire, qui essaye d’ouvrir la porte mais celle-ci est fermée.
	 « Fermé. »




Laboratoire. La porte est fermée. Un clavier digital condamne la porte principale.

 

Je contourne le bâtiment  35

Je détiens le code d’entrer  36

 

35)

	
	2
	P.M
	D’Eric, devant le laboratoire, qui essaye d’ouvrir la porte mais celle-ci est fermée.
	 « Fermé. »




Laboratoire. Toutes les portes sont fermées. Un clavier digital condamne la porte principale.

 

Je contourne le bâtiment  34

Je détiens le code d’entrer  37

 

36)

	
	3
	P.M
	D’Eric qui se tient dans le hall principal, du haut de la passerelle, quelqu’un l’observe.
	


Me voilà dans le hall principal, du haut de la passerelle, quelqu’un m’observe.

 

Je vais tout droit  38

Je vais à gauche  39

Je vais à droite  40

 

37)

	
	4
	P.M
	D’Eric, qui rentre dans le hall principal.
	


Me voilà dans le hall principal.

 

Je vais tout droit  36

Je vais à gauche  40

Je vais à droite  39

 

38)

	
	5
	P.M
	De l’observateur qui s’apprête à passer par dessus la rambarde. Il tient un dossier dans les mains.
	

	
	6
	P.M
	Plan de coupe d’Eric, surprit, qui recule de quelques pas.
	

	
	7
	P.M
	De l’observateur qui vient de sauter par de dessus la rambarde (quelques mètres plus haut.) Les feuillets de son dossier tombent d’en haut et s’éparpillent un peu partout. Il a un genoux à terre, se redresse et avance doucement, les yeux révulsés.
	


Mon observateur passe par-dessus la rambarde, tombe et se pose légèrement sur le sol.

C’est Léon Mersmer, les yeux révulsés et pas content.

 

Je détiens le revolver, je le braque dans sa direction  43

Je prends la fuite  41

 

39)

	
	8
	P.M
	D’Eric, qui essaye d’ouvrir une porte fermée à clé.
	 « Fermé. »




La porte est fermée à clé, je fais demi-tour  36

 

40)

	
	9
	P.M
	D’Eric, qui essaye d’ouvrir une porte fermée à clé.
	 « Fermé. »




La porte est fermée à clé, je fais demi-tour  36

 

41)

	
	10
	P.M
	De Léon Mersmer, qui disparaît et réapparaît juste devant Eric.
	Léon mersmer (voix off)

« Dans le tableau périodique des éléments de Mendeleïev, quels sont les chiffres manquants ? »




Léon Mersmer disparaît et réapparaît juste en face de moi.

Par télépathie, un murmure Hurle dans mon crâne « Dans le tableau périodique des éléments de Mendeleïev, quels sont les chiffres manquants ? »

 

Je détiens la réponse  42

Je ne détiens pas la réponse  45

 

42)

	
	11
	P.M
	De Léon Mersmer, qui s’écroule au sol.

Une petite araignée se détache de sa nuque et s’enfuit en emportant un cri perçant.
	


La réponse est « les chiffres 58 à 103, correspondant aux lanthanides et aux actinides » (si je me suis trompé  45) 

Léon Mersmer s’écroule au sol, la petite créature qu’il portait sur sa nuque s’enfuit en emportant un cri perçant.

 

Je vais à droite  39

Je vais à gauche  40

Fouiller le corps  47

 

43)

	
	12
	P.M
	De Léon Mersmer, qui avance lentement vers Eric (en contrechamp, revolver tendu).

La lumière clignote.
	


Le courant s’éteint et se rallume, Léon Mersmer avance lentement vers moi. 

 

Je prends la fuite  41

Je tir  44

 

44)

	
	13
	P.M
	De Léon Mersmer, qui s’avance les yeux révulsés. (Eric est en contrechamp, il tire mais les balles ne touchent pas.)
	Léon mersmer (voix off)

« Dans le tableau périodique des éléments de Mendeleïev, quels sont les chiffres manquants ? »




Les balles ne le touchent pas. Il s’avance lentement tandis que la lumière clignote. 

 

Par télépathie, un murmure Hurle dans mon crâne « Dans le tableau périodique des éléments de Mendeleïev, quels sont les chiffres manquants ? »

 

Je détiens la réponse et la prononce à voix haute  42

Je détiens la réponse, et tente cette fois-ci de viser la tête   46

Je ne détiens pas la réponse  45

 

 

45)

	
	14
	P.M
	D’Eric, qui s’écroule quelques instants au sol. Lorsqu’il revient à lui, quelque chose s’est positionné sur sa nuque.
	

	
	15
	P.M
	De Léon Mersmer qui est étendu sur le sol.

Eric le fouille et trouve un trousseau de clé. (plan de coupe du trousseau, G.P)
	


Je perds connaissance quelques instants. 

Lorsque je reviens à moi, je sens que quelque chose s’est positionnée sur ma nuque. Mais étrangement, je me sens incapable de l’en défère… Néanmoins, une agréable sensation de bien être parcoure tout mon corps… (Notons quelque part que je possède le symbiote.)

 

Pour conclure, Léon Mersmer est étendu sur le sol.

En fouillant le corps je trouve un trousseau de clé  47

 

46)

	
	16
	P.M
	De Léon Mersmer, qui est touché (il tient sa main au cœur et du sang coule) et s’écroule au sol. 
	

	
	17
	P.M
	De Léon Mersmer qui est étendu sur le sol.

Eric le fouille et trouve un trousseau de clé. (plan de coupe du trousseau, G.P)
	


Pastèque ! La tête de Léon Mersmer et sa créature vole en mille éclats !

En fouillant le corps je trouve un trousseau de clé.

 

Je vais à droite  48

Je vais à gauche  49

 

47)

	
	18
	P.M
	De Léon Mersmer, étendu sur le sol.
	


Le hall, Léon Mersmer est étendu sur le sol.

 

Je vais à droite  48

Je vais à gauche  49

 

48)

	
	19
	P.M
	D’Eric, qui traverse de nombreuses salles.
	


Dédalle de salles diverses. Je traverse de nombreuses pièces avant de parvenir au labo et à la salle informatique.  50

 

49)

	
	20
	P.M
	D’Eric, qui traverse de nombreuses salles.
	


Dédalle de salles diverses. Je traverse de nombreuses pièces avant de parvenir au labo et à la salle informatique.  50

 

50)

	
	21
	P.M
	D’Eric, qui arrive dans la salle informatique.

Il s’assoit devant un ordinateur.
	

	
	22
	G.P
	D’une araignée sur le sol.
	Eric (voix off)

J’ai enfin axé à l’ensemble des travaux de Léon Mersmer. Il s’ensuit alors une trépidante et laborieuse lecture du codex, révélant ainsi le génie et la lumière de ses découvertes : « Génération d’un symbiote » (organisme vivant prêtant appui à un autre, par échange mutuel.) Celui-ci aurait pour particularité d’être doté d’un intellect proprement surdéveloppé qui, par le biais d’un transfert ondulatoire et neuronal, apporterait à l’être humain en symbiose la faculté de développer son propre potentiel intellectuel et psychique (voir extra-psychique…)

Principal problème relevé sur l’ensemble des travaux : L’esprit du symbiote serait-il capable de dominer l’esprit humain ?


J’ai enfin axé à l’ensemble des travaux de Léon Mersmer. Il s’ensuit alors une trépidante et laborieuse lecture du codex, révélant ainsi le génie et la lumière de ces découvertes : « Génération d’un symbiote » (organisme vivant prêtant appui à un autre, par échange mutuel.) Celui-ci aurait pour particularité d’être doté d’un intellect proprement surdéveloppé qui, par le biais d’un transfert ondulatoire et neuronal, apporterait à l’être humain en symbiose la faculté de développer son propre potentiel intellectuel et psychique (voir extra-psychique…)

Principal problème relevé sur l’ensemble des travaux : L’esprit du symbiote serait-il capable de dominer l’esprit humain ?

 BIOMATIQUE EXTASIA

Biomatique extasia est à la base un livre interactif vidéo qui met en scène un privé qui enquête sur la disparition d’un scientifique de grande renommé.

Chaque scène du jeu se passe dans les différents endroits de l’enquête (l’appartement du scientifique, son laboratoire…)

Le joueur qui incarne le personnage du privé peut se déplacer et interagir sur le décor en allant d’une scène à l’autre selon ses choix.

Si l’on met bout à bout dans le bon ordre toutes les scènes du jeu, alors on obtient un film.

 

